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1. FRESQUE GEANTE DESSINER LE MONDE

Une carte du monde est représentéee en noir et
blanc. Les enfants qui passeront sur ce stand
pourront chacun leur tour ou a plusieurs ajouter
des dessins pour représenter le monde (animaux |
personnes...) et colorier la carte. |
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2. LES LANGUES PARLEES DANS LE MONDE

Idée a trouver.

3. LES MONUMENTS DU MONDE

Cela pourrait étre un atelier de construction par
exemple en Kapla.



MUSIQUE ET DANSE

1. DANSE

Trouver danseurs folkore portugais ou
flamenco ou encore salsa cubaine pour
déemonstration et danse collective.

2. MUSIQUE

Sono avec musique de differents pays ou
continents (musique africaine, cubaine,
russe, européenne, anglaise...).




JEUX ET SPORTS

- Animation — Trouver les sports inventés par les différents pays avec jeu de cartes a
mettre en face du sport et du pays.

- Animation avec ateliers jeux : table de ping pong, mini golf, billard..., bowling, jeu de
dames géant, hockey....).




SAVEURS ET SENTEURS

- Atelier léegumes et fruits du monde —
savoir reconnaitre les fruits, ou ils sont
produits et les godter.

- Atelier reconnaitre les épices /miels et
autres produits sucrés (sirop d’érable...)

- Atelier Senteurs / parfum ou toucher les
différents produits.

- Spécialités culinaires faciles a realiser.



FAUNE ET FLORE

1) Animaux du monde
- Dessins des animaux
- Jeux situer les animaux avec tableaux magnétiques

- Reproduire les cris des animaux...

2) Océans, mers et montagne
Atelier a trouver
3) Végetaux (arbres, plantes)

Atelier a trouver.



ATELIER CREATIF

- Magquillage animaux

- Dessiner un drapeau et son mat — défilé de drapeaux dans la cour

- Fabriquer des chapeaux ou bijoux typiques

- Fabrication d’instruments de musique du monde (maracas, tam tam...).




REPRESENTER LES TENUES TRADITIONNELLES

- Les enfants pourraient venir déguiseés.

- Et pour finir... toute I'équipe UPPE pourrait revetlr sa plus belle tenue tradltlonnelle pour
I'occasion ! ‘ —




